Saatnya kamu meraih
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BEAsiswa:100%

STMIK LIKMI menyediakan beasiswa bagi para
siswa berprestasi di bidang akademik
maupun non-akademik. Beasiswa dapat
digunakan untuk perkuliahan Program S1 &
Fast Track seluruh jurusan yang tersedia.

Dapatkan informasi detail mengenai

Beasiswa hingga 100% dengan akses di link:

www.likmi.ac.id/informasi-pmb
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Lulusan STMIK LIKMI telah
BEKERJA SEBELUM WISUDA

Ayo raih Karir setinggi mungkin dengan STMIK LIKMI

# Leading you to Metaverse

Di dalam Metaverse, manusia dapat
melakukan banyak aktivitas yang biasanya
dilakukan di dunia nyata, seperti Online
Shopping, Entertainment, perbankan,
online meeting, dll.

Setiap manusia akan memiliki Avatar di
dalam Metaverse yang dapat disesuaikan
dengan profil kita di dunia nyata.

Kita juga dapat membeli kebutuhan di
dunia metaverse dalam bentuk NFT. NFT ini
membuka peluang profesi dan pekerjaan
baru untuk mendapatkan penghasilan.
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Pendidikan

SARJANA (S1)

CREATIVE
DIGITAL BUSINESS

JURUSAN SISTEM INFORMASI

?a DIGITAL MARKETING

Menghasilkan sarjana yang ahli dalam bidang

strategi dan pemanfaatan berbagai sistem dan
teknologi informasi untuk melakukan berbagai
aktivitas pemasaran bagi suatu bisnis secara
digital.

DIGITAL BUSINESS
MANAGEMENT

Menghasilkan sarjana yang ahli dalam
mengelola bisnis menggunakan teknologi,
sehingga mampu mengelola & mengatur
sebuah perusahaan

DIGITAL ACCOUNTING

Menghasilkan sarjana yang memiliki
pengetahuan akuntansi, sehingga ahli dan
terampil dalam pengembangan sistem, baik
berbasis komputer maupun manual.

ENTERPRISE INFORMATION
SYSTEM

Menghasilkan sarjana yang ahli dalam dalam
bidang pengelolaan maupun pembuatan
sistem informasi pada sebuah perusahaan,
sehingga mampu memenangkan persaingan
bisnis
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Gelar S1

S.Kom

CREATIVE
DIGITAL TECHNOLOGY

JURUSAN INFORMATIKA

DIGITAL GRAPHICS &
TECHNOLOGY

Menghasilkan sarjana yang menguasai
bidang grafis sehingga mampu meng-
hasilkan project berbasis grafis dan
multimedia, seperti game, animasi, &
pengolahan citra.

MOBILE APP & SOFTWARE
ENGINEERING

Menghasilkan sarjana yang mampu
membuat program atau aplikasi untuk
berbagai platform, seperti desktop,
web-based, maupun aplikasi pada
smartphone.

NETWORK & CYBER
TECHNOLOGY

Menghasilkan sarjana yang menguasai
rancang bangun perangkat lunak
maupun perangkat keras dan jaringan
untuk kepentingan pengelolaan dan
keamanan jaringan, komunikasi data,
dan pengendali perangkat lunak




Pendidikan
Gelar S2

PASCASARJANA (S2) “ €
MAGISTER SISTEM INFORMASI

Magister Komputer

FAST TRACK

Program studi Magister (S2) Sistem Informasi di STMIK LIKMI menghasilkan lulusan yang #BeTheNextLevel dengan mendapatkan 2 Gelar sekaligus dalam waktu yang sangat singkat.

mampu melakukan pengembangan Sistem Informasi skala besar (Enterprise Information
System), mengelola teknologi informasi sehingga dapat memberikan keunggulan yang
kompetitif (Competitive Advantage) guna memenangkan persaingan.

Tersedia bagi jurusan Sistem Informasi (Sl) atau Informatika (IT) dan akan mendapat gelar:

Skema Studi:

gl - &

Peserta tidak perlu memiliki pengetahuan tentang pemograman komputer karena TIDAK
HARUS MEMBUAT PROGRAM KOMPUTER, sehingga perkuliahan ini dapat diikuti oleh

LULUSAN S1 DARI SEMUA JURUSAN.

Pilihan Bidang Konsentrasi Tesis :

@ Sistem Informasi Bisnis < Rekayasa Sistem Informasi S. Kom < M. Kom S. Kom 0 M. Kom
________________________________________ \‘ Sarjana Magister Sarjana Magister
K t Komputer
Pilihan Waktu Kuliah: Sl ALk Komputer P Komputer
Kelas Weekend Kelas Malam
Hari Sabtu saja pada pkl 08.00-16.00 3 hari/ minggu, antara Senin-Jumat pkl. 18.00-20.30

Pendidikan
Siap kerja 1 Tahun & LIKMI CENTRE

Jalur Profesional

Jalur Reguler

) ®
I [ 3
Lama Studi: Lama Studi: STMIK LIKMI menyediakan pendidikan Siap Kerja 1 Tahun bagi mereka yang ingin lebih cepat bekerja
4 semester @ 4 bulan 3 semester @ 4 bulan dengan beberapa pilihan bidang keahlian:

'6 Bu’dn/<1,5Tahun '2 Buldn/ 1Tahun
@ Ketentuan: @ Ketentuan:

Multimedia & Creative Design

Materi yang dipelajari di jurusan ini adalah photography, pemodelan 3D, Pengolahan
Video Digital, serta Interactive Multimedia Development

Android & Mobile Web Developer

Bagi mereka yang telah memiliki - Bagi yang sudah memiliki pengalaman
pengalaman bekerja atau berwirausaha bekerja/ berwirausaha minimal 2 tahun. Materi yang dipelajari adalah tentang pengenalan Android, perancangan & desain
minimal 1 Tahun dapat tidak mengikuti - Peserta tidak perlu mengikuti Ujian . . . .

® Ujian Saringan Mas‘f’k. 9 ® saringan mas':.lk padaja?ur ini J tampilan Android, serta melakukan hosting produk di google play

Business Computing
@ Materi yang dipelajari di Jurusan ini adalah Paket Aplikasi Bisnis, Pengantar Akuntansi,

dd X . . . Web Design, serta pengembangan Aplikasi Web.
- n S2 Sistem Informasi profesional program yang saya ikuti

memiliki kurikulum yang deep & sangat cocok bagi pejabat

Start-Up dalam mengembangkan bisnis perusahaan sesuai

Andi Agus Salim

kondisi industri 4.0 yang penuh disrupsi. Kampus STMIK
Direktur Utama/ CEO LIKMI adalah pilihan yang tepat untuk melanjutkan

PT. 4nesia Digital Solution Pascasarjana di bidang Sistem Informasi Bisnis, juga salah
satu yang terbaik menurut saya di Indonesia

DAFTAR PROGRAM 1 TAHUN SIAP KERJA

Selain Program 1 Tahun, STMIK LIKMI juga menyediakan program LIKMI Centre untuk
melayani persiapan belajar IT ke luar negeri & berbagai permintaan pelatihan software
secara grup/ private.




Get your

International Degree

with us!

in collaboration with

" ]| CURTIN UNIVERSITY &
CemmmEm/ CANNING COLLEGE

#® RMIT

in collaboration with

9 Melbourne, Australia

9 Perth, Australia

mebosme. etais ]  RMIT
UNIVERSITY
Bachelor Of Business Diploma Of Commerce
Lama studi: Lama studi:
1 Tahun + 2 Tahun 4 Bulan + 4 Bulan
di STMIK LIKMI di RMIT, Australia di STMIK LIKMI di Canning College,
Australia
® Bachelor Of Information Technology @ Bachelor Of comnmer o
Lama studi: Lama studi:
1 Tahun + 2 Tahun +~- 2 Tahun + 1 Tahun
di STMIK LIKMI di RMIT, Australia di STMIK LIKMI di RMIT, Australia 4 BUIan + 4 BUIan + 2 Tahun

in collaboration with

MELBOURNE INSTITUTE
OF TECHNOLOGY

=Pl WSTIIE OF TECIDLDGY

Bachelor Of Engineering ;  catua B
Technology :
Bachelor Of Business p
Bachelor Of Networking

Lama studi:

1 Tahun + 2 Tahun

di STMIK LIKMI di MIT, Australia

W Melbourne, Australia

- di STMIK LIKMI di Canning College,

Australia

Prisilla Jofani O.
SMAK 1 BPK Penabur
Bandung

Penanganan transfer nilai ke RMIT yang
profesional banget dari LIKMI sangat
membantu untuk proses perpindahannya,
jadi nyampe ke RMIT bener-bener tinggal
kuliah doang.

Watch more on

di Curtin, Australia

Mark Feldee
SMAK 2 BPK Penabur
Bandung

¢4

Saya belajar banyak hal dengan mengikuti
Program International ini. Program ini
membuat saya mempersiapkan diri untuk
mampu bersaing dan berkompetisi di
dunia Industri.

» STMIK LIKMI



«, The Future is Here

Nexus

Next Gen Campus

SMARTPAGES

#Testimoni

STMIK LIKMI akan membangun Digital Campus
dengan teknologi muktahir bernama NEXT GEN
CAMPUS (NEXUS). Digital Campus ini akan
memanfaatkan teknologi SMART BUILDING
dengan CLOUD BASED INTEGRATED SYSTEM
yang menumbuhkan pengalaman layanan
paperless & seamless sehingga dapat
mendukung mobilitas yang tinggi khususnya
bagi Generasi Z.
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More Testimonial

ALUMNI

bit.ly/TestiLIKMI

STMIK

LIKMI

School of Business & IT

TERAKREDITASI B

Connect with us :

Bingung kuliah apa? konsultasi Gratis bersama
admission consultant kami.

Yusac Bazanolo
.y IT Analyst, IT Service

Management

PT. Bank Central Asia. Tbk.

Fransiska Witanto

Toronto

Financial Planner
The Gill Planning Group Inc.,

Idik Nursidik
LLDIKTI Wilayah IV. Subbagian
Sistem Informasi & Kerjasama

Sony Lauw

Founder of Company in Real
Estate & Data Analytics,
Melbourne

Stephanus T. Widjaja
Chief Excecutive Officer (CEO)
Business Indonesia Singapore
Association

Naomi

Founder of PT. Karya Pangan
Triasih & Disciple.id

&

Yohanes Kurniadi
Chief Excecutive Officer (CEO)
PT Maxima Teknologi Prima

Andrea

Senior Quality Analyst Business
Solution Tech. Div.

PT. Bank OCBC NISP. Tbk.

Sahal Fauzi

Kepala Seksi Pengolahan Data
Dinas Penanaman Modal &
Pelayanan Terpadu Satu Pintu
Provinsi Jawa Barat
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i www.likmi.ac.id @stmiklikmi

X info@likmi.ac.id @ STMIK LIKMI

@ °
In collaboration with:

.RMIT [ (l CANNING
UNIVERSITY b‘ COLLEGE @ Curtin Unive
Melbourne, Australia

MELBOURNE

INSTITUTE OF TECHNOLDEY




