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memiliki kurikulum yang deep & sangat cocok bagi pejabat

Start-Up dalam mengembangkan bisnis perusahaan sesuai

kondisi industri 4.0 yang penuh disrupsi. Kampus STMIK

Direktur Utama/ CEO LIKMI adalah pilihan yang tepat untuk melanjutkan

PT. 4nesia Digital Solution Pascasarjana di bidang Sistem Informasi Bisnis, juga salah

satu yang terbaik menurut saya di Indonesia

Kita juga dapat membeli kebutuhan di Andi Agus Salim

dunia metaverse dalam bentuk NFT. NFT ini
membuka peluang profesi dan pekerjaan
baru untuk mendapatkan penghasilan.

DAFTAR PROGCRAM 1 TAHUN SIAP KERJA

Selain Program 1 Tahun, STMIK LIKMI juga menyediakan program LIKMI Centre untuk
melayani persiapan belajar IT ke luar negeri & berbagai permintaan pelatihan software
secara grup/ private.




. STMIK LIKMI akan membangun Digital Campus

Get yo ur dengan teknologi muktahir bernama NEXT GEN
CAMPUS (NEXUS). Digital Campus ini akan
memanfaatkan teknologi SMART BUILDING

dengan CLOUD BASED INTEGRATED SYSTEM
yang menumbuhkan pengalaman layanan
paperless & seamless sehingga dapat
mendukung mobilitas yang tinggi khususnya

with us! Next Gen Campus bagi Generasi Z.
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