
Dapatkan Formulir secara online
dengan mengunjungi Website 
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Di dalam Metaverse, manusia dapat melakukan 
banyak aktivitas yang biasanya dilakukan di dunia  
nyata, seperti Online Shopping, Entertaiment,  
perbankan, online meeting, dll.

Setiap manusia akan memiliki 
Avatar di dalam Metaverse yang 
dapat disesuaikan dengan profil 
kita di dunia nyata.

Kita juga dapat membeli kebutuhan 
di dunia metaverse dalam bentuk 
NFT. NFT ini membuka peluang 
profesi dan pekerjaan baru untuk 
mendapatkan penghasilan.
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Avatar

INFORMATICS (IT)
Graphic & Multimedia 
Software Engineering
Network Engineering

BUSINESS INFORMATION 
SYSTEM (SI)
ITPreneurship
Business Management
Digital Accounting
Information System

S1 + S2 = 4 Tahun

#BeTheNextLevel 
dengan mendapatkan 2 Gelar
sekaligus dalam waktu yang 
sangat singkat di program:

STMIK
LIKMI
School of Business & IT

FORMULIR

Prestasi, Minat & Bakat

Formulir ini dapat diperbanyak jika dibutuhkan

BEASISWA
JALUR
UNDANGAN

TANPA UJIAN
SARINGAN MASUK &
BEBAS BIAYA
PENDAFTARAN



Saya menyatakan bahwa data yang saya isi dalam formulir ini adalah benar. Jika di kemudian hari ternyata data tersebut
tidak benar, maka saya bersedia menerima pembatalan beasiswa dari STMIK LIKMI tanpa tuntutan apapun.

PERNYATAAN

BEBAS BIAYA PENDAFTARAN & TANPA UJIAN SARINGAN MASUK

PRESTASI, MINAT & BAKAT
Dikembalikan paling lambat :

NASIONAL PROGRAM 

2  0  2

1. Diserahkan langsung atau ke kampus STMIK LIKMI, Jl. Ir. H. Juanda 96 Bandung
2. Dikirimkan melalui pos/jne/tiki/jasa kurir lainnya
3. Di scan / foto, lalu dikirim melalui email ke : info@likmi.ac.id /
    Whatsapp +62 81 721 9966

Formulir dapat dikembalikan
melalui salah satu cara
berikut :

ATAU MENDAFTAR SECARA ONLINE (lihat petunjuk di cover belakang)

FORMULIR
JALUR UNDANGAN

JURUSAN

Manajemen
Informatika /

Sistem
Informasi

Manajemen
Informatika

atau
Teknik

Informatika

Sistem
Informasi

Teknik
Informatika

Information System/
Informatics Management

Business 
Management

Digital
Accounting
Information System
/ Informatics
Management

Graphics &
Multimedia Design

Software
Engineering

Network
Engineering

Digital Accounting
Business Management

S-1

S-1

S-1

S-2

JENJANG JENJANGBIDANG KEAHLIAN BIDANG KEAHLIANKELAS KELAS
ITPreneurshipITPreneurship

Graphics & Multimedia
Design
Software Engineering

Network Engineering

Rekayasa Sistem
Informasi
Sistem Informasi
Bisnis

Reguler/
Siang

Karyawan/
Malam

Karyawan/
Malam

Karyawan/
MalamReguler/

Siang

Reguler/
Siang

Weekend
(Sabtu)

S1 + S2
(6 TAHUN)

(4 TAHUN)

DATA CALON MAHASISWA/I

JENIS BEASISWA (PILIH SALAH SATU)

Nama Lengkap
(sesuai Akte Lahir)

Alamat
(sesuai KTP)

Kota E-mail Line id

Tempat Lahir

SMA Asal Kota

Nomor
Handphone Whatsapp

1. Beasiswa 75% diberikan kepada
    mereka yang mendaftar lebih cepat.
2. Jika beasiswa 75% sudah
    habis maka anda akan mendapatkan
    beasiswa yang lebih kecil (50%) selama
    tempat masih tersedia.

3. Tidak perlu melampirkan 
    bukti apapun

BEASISWA EARLY BIRD

BEBAS UANG 
PANGKAL 

Lampirkan bukti prestasi
non-akademik (musik,
olahraga, game, dll)
tingkat kota / provinsi /
nasional
(boleh menyusul)

BEASISWA PRESTASI NON-AKADEMIK

BEASISWA PENUH

Lampirkan bukti ranking /
copy rapor kelas XI
(boleh menyusul)

*selama studi di indonesia

(Ranking 1-5)

BEBAS UANG
PANGKAL
(Ranking 6-10)

BEASISWA PRESTASI AKADEMIK

*

STMIK
LIKMI
School of Business & IT

BEASISWA POTONGAN
UANG PANGKAL :

75% dari uang pangkal
50% dari uang pangkal

DATA ORANG TUA CALON MAHASISWA/I

Nama Lengkap Whatsapp/
Handphone

IGTgl. Lahir

TANGGAL TANDA TANGAN


